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Аннотация: В статье рассматривается автоматизация сохранения данных и предоставление доступа к ним посредством пользовательского интерфейса.

Введение

В состав вычислительных комплексов, разрабатываемых АО «Концерн «Вега», входит множество компонентов, генерирующих большие объёмы данных. В процессе работы возникает потребность вести мониторинг, анализ и производить обработку, получаемых данных. Это вынуждает разработчиков и пользователей их приложений тратить своё рабочее время на решение похожих или однотипных задач.
Правильная архитектура системы экономит много ресурсов, поэтому при разработке программного средства обработки данных, получаемых с видеокамеры, была поставлена задача по разработке его архитектуры, удовлетворяющей сформулированным требованиям.
[bookmark: _Hlk74664268]Для сокращения затрат рабочего времени на решение этих задач в лаборатории 103 АО «Концерн «Вега» проводится разработка программного средства автоматизации сохранения, обработки данных и предоставление доступа к ним. Это позволит автоматизировать и упростить наиболее частые задачи мониторинга и анализа данных.

Цель работы

	В связи с большим потоком данных внутри лаборатории, получаемых в результате работы видеокамеры, требуется сервис, способный упростить их обработку.

Постановка задачи

Необходимо реализовать систему, обеспечивающую приём и сохранение данных, простое предоставление доступа к ним. 

Суть разработки

Требуемая функциональность:
· реализация мониторинга и анализа данных, получаемых в результате работы системы распознавания видов транспортных средств и государственных регистрационных знаков автомобиля согласно ГОСТ Р 50577-93;
· организация базы данных посредством системы управления базами данных;
· проектирование графического интерфейса пользователя для предоставления доступа к данным.

Используемые средства разработки

Для разработки программного средства был выбран набор технологий:
· Язык программирования Python — высокоуровневый объектно-ориентированный язык, позволяющий быстро и не слишком сложно создавать самые разные приложения, включающие веб- и мобильную разработку. А также применяемым различными IT-гигантами, вроде Google или Facebook. 
· Исходя из потребностей выбор остановился на системе управления базами данных SQLite — кроссплатформенная компактная встраиваемая СУБД с открытым исходным кодом. Обладает высокой скоростью простых операций выборки данных, экономичная, в плане ресурсов, за счёт своей архитектуры, легко переносится на другие машины, нет необходимости производить сложные настройки. И предоставляет хорошую безопасность: права доступа можно контролировать стандартными средствами ОС.
· Недостатки данной СУБД не являются критичными для требований нашей системы: отсутствие системы пользователей и возможности увеличения производительности.
· Графический фреймворк Qt:
· быстрая многоуровневая разработка;
· кроссплатформенность;
· наличие слотов и сигналов;
· хорошая документация.
Используется во многих мировых компаниях, таких как Google, HP, Samsung, DreamWorks, Telegram, Skype.
· Веб-фреймворк FastAPI:
· очень высокая производительность, наравне с NodeJS и Go;
· позволяет вести разработку примерно на 200–300% быстрее аналогов;
· примерно на 40% уменьшает число ошибок, вызванных человеком (разработчиком);
· интуитивная понятность: не требует много времени на отладку;
· легкость: легок в изучении и прост в использовании, на чтение документации не требуется много времени;
· краткость: сводит к минимуму дублирование кода – меньше багов;
· надежность: выдает рабочий код с автоматической интерактивной документацией;
· основан на стандартах API (и полностью с ними совместим), таких как OpenAPI и JSON Schema.

Немного о данных

Минимальный набор данных, с которыми предстоит работать:
· дата события;
· регистрационный номер транспортного средства;
· код региона регистрации;
· тип транспортного средства;
· изображение регистрационного знака.

Предполагаемая схема работы системы

Была предложена диаграмма последовательности, представленная на рисунке 1.
[image: ]Рисунок 1 — Диаграмма последовательности получения данных с видеокамеры

Возможности развития

Данная разработка имеет большие перспективы:
· аналитика и статистика;
· хранение большего типа объектов;
· расширенные алгоритмы обработки данных;
· оптимизация, многопоточная работа с данными;
· больше вариантов отображения данных;
· кастомизация интерфейса, тёмная тема.

Заключение

В данной статье предлагается вариант реализации системы, автоматизирующей процесс сохранения и обработки данных, и предоставляющей лёгкий доступ к ним. Составленная реализация системы позволяет: 
· вести простую и быструю базу данных для систем мониторинга и анализа данных. 
· преобразует информацию сложных компонентов для более простого восприятия. 
· гибкость обеспечивает простор для развития и масштабирования.
· распределённость повышает отказоустойчивость, упрощает разработку и поддержку.   
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