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Аннотация. В докладе рассматриваются способы сокращения затрат времени на мониторинг и анализ зарегистрированных данных за счет отображения их в текстовом, а также графическом виде.
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ВВЕДЕНИЕ
Лаборатория 752 концерна радиостроения «Вега» разрабатывает систему, которая позволяет обрабатывать и отображать данные, зарегистрированные компонентами бортового вычислительного комплекса. Прошлые результаты разработки средства отображения информации были ограничены по функциональности и могли отрицательно повлиять на отслеживание корректности зарегистрированных данных. В связи с этим возникает потребность в модернизации существующего средства просмотра информации путем сокращения затрат времени на мониторинг и анализ данных за счет отображения их в текстовом, а также графическом виде.

ОПРЕДЕЛЕНИЕ ЗАДАЧ

Сформулированы следующие задачи:
1. Отображение данных сообщения в виде таблицы
2. Отображение параметров сообщения в древовидной форме
3. Визуализация изменения значений параметров сообщения 
4. Построение гистограмм по одной трассе
5. Построение временных диаграмм по одной трассе
6. Построение гистограмм по всем трассам
7. Построение временных диаграмм по всем трассам
8. Интерфейс программы должен работать стабильно, без зависаний, не должно быть непредвиденных завершений работы программы;
9. Поля для вывода самих сообщений и их параметров, а так же визуальное представление данных должны занимать основное пространство окна программы. Поля должны быть масштабируемы относительно размера окна программы.

Выполнить задачи было необходимо в рамках уже готовой системы, архитектура которой основывается на шаблоне «Boundary-Control-Entity». 
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Boundary – граничные объекты, с которыми взаимодействует пользователь. Представлены набором классов, отвечающих за графический интерфейс.
 Control – управляющие объекты, реализующие логику приложения. В контексте программы представлены классами, управляющими отображением.
Entity – объекты из модели предметной области, представлены компонентами, отвечающими за работу с файлом и хранение считанных сообщений. 

ПРОЕКТИРОВАНИЕ КОМПОНЕНТОВ СРЕДСТВА ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ В УСЛОВИЯХ АКТУАЛЬНОЙ АРХИТЕКТУРЫ ЦЕЛОЙ СИСТЕМЫ
Результатом работы по модернизации средства просмотра информации стало следующее:
- Перепроектирование компонента текстового отображения данных. В результате чего повысилась скорость разбора параметров сообщения. 
- Перепроектирование формата xml-файла для работы с графиками, а также способ разбора данного xml-файла
- Перепроектирование компонента визуализации изменения  параметров сообщения. В результате чего данный компонент стал универсальным и теперь может работать с любым количеством параметров 
- Реализация гистограмм и временных диаграмм. В результате чего повысилась возможность отслеживания корректности зарегистрированных данных.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Все поставленные задачи были успешно выполнены. Благодаря переработанным компонентам системы и разработке новых отслеживание корректности зарегистрированных данных потенциально может повыситься, потому что появилось больше возможных вариантов просмотра этих данных. Возможна доработка в виде повышения функциональности при визуализации данных в виде гистограмм и временных диаграмм, а также реализация новых способов графического отображения данных.
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