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Введение

В докладе рассматривается имитатор клиента сервера обработки радиолокационной информации многочастотного радиолокационного комплекса (МРК), разрабатывающийся с целью автономного тестирования клиента сервера обработки радиолокационной информации (сервера ОРЛИ).

Описание системы

Клиент сервера ОРЛИ входит в систему, предназначенную для постановки запросов на синтез радиолокационных изображений (РЛИ), данных селекции движущих целей (СДЦ) и цифровой модели рельефа (ЦМР) серверу обработки радиолокационной информации.
В систему также входит база данных информационного взаимодействия (БД ИВ), обеспечивающая взаимодействие между клиентом и сервером обработки. В качестве системы управления базами данных используется (СУБД) PostgreSQL. 
Для обеспечения взаимодействия между клиентом и сервером используются механизмы нотификации, предоставляемые СУБД PostgreSQL [1]. В таблицу «Task», хранящую информацию о запросах на синтез, и таблицу «Result», хранящую данные об обработке запросов, устанавливаются нотификационные триггеры на вставку новых записей. Поля этих таблиц являются внешними ключами, которые ссылаются на столбцы таблиц, содержащих параметры синтеза. Таким образом, запись в таблице «Task» – это набор идентификаторов, соответствующих параметрам синтеза.
При добавлении клиентом запроса на синтез срабатывает триггер БД ИВ, сервер принимает запрос на синтез, обрабатывает его и заносит в БД запись о задаче. При этом срабатывает триггер, который обрабатывает клиент и загружает полученные данные. 

Описание требований 

Требования к имитатору основаны на задачах, выполняемых клиентом сервера ОРЛИ. Таким образом, перечисленные ниже задачи клиента сервера ОРЛИ должны выполняться имитатором клиента сервера.
Основные задачи клиента:
· регистрация подключенных мест клиента в БД ИВ;
· запись в БД ИВ запросов на синтез РЛИ, данных СДЦ и ЦМР;
· отмена запроса на синтез;
· чтение из БД ИВ информации о ходе выполнения процесса синтеза;
· чтение из БД ИВ результатов синтеза;
· загрузка результатов синтеза.
Разрабатываемый имитатор должен предоставлять графический интерфейс пользователя, содержащий удобные инструменты для выполнения перечисленных выше задач.

Описание архитектуры

В разрабатываемой системе необходим компонент, предоставляющий графический интерфейс пользователя. Данный компонент для выполнения поставленных задач должен взаимодействовать с внешней системой – БД ИВ. Требующаяся при работе с пользователем информация в БД ИВ представлена в виде набора идентификаторов. Отсюда, необходим компонент, обрабатывающий запросы пользователя: при отображении информации о ходе синтеза идентификаторы должны быть представлены в понятном пользователю виде, а при записи в БД строковые данные должны быть переведены в соответствующие параметрам синтеза идентификаторы. Также этот компонент должен осуществлять выборку из полученных данных для того, чтобы предоставлять пользователю только необходимую ему информацию.
Таким образом, в системе есть клиент, совершающий вызовы, обработчик, который обрабатывает эти вызовы, и внешняя система – база данных, которой передает вызовы обработчик. Учитывая перечисленное был выбран уровневый шаблон архитектуры «Промежуточный слой» [2].
В соответствии с выбранным шаблоном имитатор содержит:
· Компонент «Сlient», реализующий пользовательский интерфейс и совершающий вызовы для добавления новых задач на синтез и получения данных, которые необходимо отобразить в интерфейсе. Данных компонент соответствует вызывающей подсистеме выбранного шаблона архитектуры.
· «Handler», который обрабатывает вызовы клинета, формирует запросы в БД и выполняет их с помощью методов компонента «Database», при этом производя различные преобразования полученных от клиента (либо передаваемых ему) данных. Данный компонент выполняет роль промежуточного слоя при взаимодействии между вызывающей и вызываемой подсистемами.
· «Database» реализует взаимодействие с вызываемой подсистемой БД ИВ и уведомляет об изменении таблицы «Result».

Графический интерфейс имитатора

Для ввода параметров запроса на синтез используются стандартные средства: комбинированные списки и таблицы. Область интерфейса, предоставляющая возможность добавить запрос на синтез отображается в левой части интерфейса. При нажатии на кнопку «Создать задачу» введенные параметры обрабатываются программой и вносятся в базу данных.
Для отображения информации о ходе синтеза для каждой задачи используются отдельные виджеты. При нажатии кнопки «Открыть» результаты синтеза, если они есть, отображаются в интерфейсе. При нажатии кнопки «Х» происходит отмена задачи на синтез.
В области под виджетами отображаются синтезированные данные.

Заключение

Таким образом, был разработан имитатор клиента сервера обработки РЛИ МРК, позволяющий провести автономное тестирование как клиента сервера ОРЛИ и описанной системы в целом. Предоставляемый имитатором графический интерфейс пользователя содержит удобные инструменты для выполнения задач клиента сервера ОРЛИ. 
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