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При разработке сложных вычислительных комплексов постоянно возникает необходимость просмотра, анализа и обработки сообщений, передаваемых между взаимодействующими компонентами. Это необходимо при отладке, поиске ошибок в работе комплекса, проведении испытаний, расчета различных характеристик, воспроизведения и других целей.
Для автоматизации таких операций в отделе 75 разработаны дополнительные форматы описания структур данных (на основе макросов и на основе XML), с помощью которых определяется универсальный механизм доступа к любому полю структуры.
Это позволяет реализовать для таких структур целый набор методов: получать текстовые описания, проверять корректность данных, сохранять и загружать данные из БД, генерировать тестовые данные и многое другое.
Но при этом возникает проблема постоянного внесения изменений в исходные структуры, из-за чего необходимо корректировать и описания.
При большом количестве структур, файлов, программ, проектов объем этой работы становится очень большим, как и количество допускаемых при этом ошибок.
Задачу синхронизации таких описаний было решено частично автоматизировать. Сформулированы следующие требования:
Функциональные требования:
1) Задание настроек для поиска файлов с описаниями структур и актуализации описаний с возможностью сохранения в файл проекта для последующего использования
2) Автоматическое сканирование описаний, выявление несоответствий
3) Преобразование описаний на языке Си в описание в виде макросов
4) Преобразование описаний в виде макросов в формат XML и обратно
5) Корректировка полученных описаний оператором
Нефункциональные требования:
1) Требование к удобству использования
Интерфейс должен максимально использовать рабочее поле окна и представлять информацию в компактном виде.
2) Требование к модифицируемости
Разработанный прототип программы должен предусматривать возможность легкой смены методов конвертации описаний, а также добавления модулей интеграции с другими средствами автоматизации разработки.
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Исходя из требований, существуют форматы описания структуры и соответствующие им форматы файлов. Поэтому необходимо распределить работу с различными форматами описания на модули. Так как модули не взаимодействуют друг с другом и предоставляют конкретный сервис, подходит шаблон архитектуры «Микроядро» (Рисунок 1).
Внутренние сервисы выполняют преобразование файлов из одного формата в другой. Сама конвертация должна быть управляемой и должна иметь возможность без повторной компиляции проекта менять наборы стартовых и конечных полей.
Пользовательский интерфейс и внешний сервер позволяют пользователю просматривать директории на наличие структур и давать ему необходимую и актуальную информацию о состоянии файлов в сканируемой директории.
Пользовательский интерфейс включает:
· окно для выбора проекта;
· окно для просмотра результатов сканирования исходного кода;
· окно для редактирования описаний.
[image: ]
[bookmark: _Ref58330923]Рисунок 2 Окно для выбора проекта
Стартовое окно (Рисунок 2 Окно для выбора проекта) позволяет пользователю создать или выбрать ранее созданный им проект. Поле масок позволяет пользователю задать фильтры для отображения искомых структур.
После выбора интересующей директории открывается следующее окно (Рисунок 3 Окно для просмотра результатов сканирования директорий), которое содержит в себе таблицу со всей информацией, которую может получить пользователь.
В первом столбце расположены имена структур, которые были обнаружены в файлах всех трех форматов.
Во втором имена структур, которые были обнаружены.
В третьем имена структур, к которым существует описание макросами. 
В четвертом столбце расположены имена файлов, в которых были обнаружены структуры, которые описаны в формате XML.
В последнем столбце указан статус файлов на момент сканирования директории. Корректная строка подразумевает наличие связки из трех файлов с одной структурой, поэтому указывает информацию об отсутствующих файлах с ключевым словом «missing».
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[bookmark: _Ref58330946]Рисунок 3 Окно для просмотра результатов сканирования директорий
Последнее окно (Рисунок 4 Окно для редактирования описаний) открывается после того, как пользователь выбирает интересующую его связку файлов двойным нажатием на соответствующую строку таблицы.
Данное окно содержит три поля для отображения файлов (верхние) и три поля для отображения конкретных структур (нижние). Также имеются кнопки для конвертации файлов из одного формата в другой.
Второй столбец полей содержит файлы в формате описания структуры макросами. Для конвертации структур в формат XML существует два способа.
1) Первый требует подключения заранее написанного словаря.
2) Второй позволяет встроить структуру в проект, собрать его и получить результат его работы, который содержит в себе описание в формате XML.
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[bookmark: _Ref58331187]Рисунок 4 Окно для редактирования описаний
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