1) Здравствуйте, меня зовут Тришин Никита, группа КМБО-02-19. Тема моего доклада Система централизованного обслуживания и мониторинга комплексных стендов.

Актуальность моей работы заключается в следующем: 

В настоящее время программы регулярно получают обновления. Однако предприятия, в которых по какой-либо причине нет прямого доступа к интернету, сталкиваются с проблемой: у них нет возможности установить и обновить программы напрямую, из-за этого приходится устанавливать программы используя носители памяти. Моя работа нужна для решения этой проблемы - благодаря ей, программисты имеют возможность устанавливать и обновлять программы с центрального стенда, таким образом, моя работа сократит время обслуживания и мониторинга комплексных стендов.

2) Цели и задачи работы

Как я указал ранее, целью моей работы является сокращение времени обслуживания и мониторинга комплексных стендов.

Задачи моей работы представлены на слайде


3) На слайде представлен интерфейс программы. Таким образом, в программе можно
a. Отправка - с помощью этой функции можно отправить файл на другой компьютер, и там же выбрать какой файл запустить, чтобы начать установку.
b. Настройки - здесь можно:
i. Посмотреть IP адрес устройства в сети
ii. Поменять название устройства, под которым оно будет отображаться в сети
iii. Указать директорию, в которую будут загружаться полученные файлы
iv. Настроить доступ других устройств.
c. Получить данные о нагруженности других устройств (нагруженнность ОЗУ и ЦП, текущие процессы)
4) Данные функции представлены на следующем слайде
5) Также, помимо функциональных требований, присутствуют и нефункциональные. Разберем каждый из них
a. Практичность - приложение должно быть интуитивно понятным
b. Надежность - система должна иметь наименьшее количество сбоев, и, при возникновении сбоя должно безопасно завершить свою работу.\
c. Производительность - Время отклика должно быть не меньше 1 секунды.
d. Мультиплатформенность - программа должно корректно работать как на ОС Windows, так и на ОС Linux.
6) Ограничения проектирования
a. Программа была разработана на языке C++, используя QT
b. Как я и сказал ранее, программа должна работать на ОС Windows и OC Linux.
7) Итак, программа должна иметь возможность удаленно подключаться к другим компьютерам в локальной сети, программа должна быть легко модифицируема, она использует системные вызовы и предназначена для ОС Windows и Linux
8) В связи с данными архитектурными мотивами принято решение использовать Peer to Peer в качестве шаблона проектирования, так как в этом шаблоне программа имеет возможность подключаться к любым компьютерам в локальной сети и обмениваться данными.
9)  В моей программе используются следующие классы: 
a. MainWindow - центральный класс, который вызывает другие функции из других классов
b. Transfer - родительский класс, от которого наследуются классы Sender и Receiver: эти классы отвечают за соответственно отправку и прием файлов от других стендов
c. Device - класс-структура, который содержит в себе информацию о компьютере
d. DeviceBroadcast - класс, ответственный за видимость компьютера в локальной сети
e. TableCreator - этот класс отвечает за составление таблиц из файла, содержащего в себе информацию о текущих процессах и нагрузке ЦП и ОЗУ.
f. OSInfo - родительский класс, от которого наследуются классы LinuxInfo и WindowsInfo. В этих классах осуществляются системные вызовы в компьютере.

10) Для реализации данной задачи я использовал язык C++ и фреймворк QT по следующим причинам:
a. Автор программы хорошо знаком с данным фреймворком
b. QT обладает огромным количеством различных модулей, которые упрощают процесс разработки
c. QT дает возможность сделать front-end часть приложения без специальных знаний.
d. Для создания программы необходимо использовать QT, где C++ является основным языком.
e. Я работал с этим языком больше, чем с другими.

11) Сетевое соединение происходит с помощью класса DeviceBroadcaster.  Этот класс создается при начале работы программы. Внутри конструктора создается Udp сокет, который по таймеру отправляет другим устройствам в локальной сети свой адрес, порт, и данные о компьютере (ID, имя, операционную систему).

12) Когда пользователь выбрал, кому он собирается отправить пакет, запускается метод start() из класса Sender, который создает TCP сокет и отправляет запрос на подключение стенду-адресату. Компьютер адресат, когда получает запрос, подключается к стенду-отправителю, и начинается отправка пакетов по локальной сети. Пакеты собираются в файл. Когда все пакеты были приняты, соединение разрывается.

13) После нажатия соответствующей кнопки, стенду-адресату посылается сигнал, после которого в классе WinInfo или LinuxInfo (в зависимости от системы) собирается необходимая информация с помощью системных вызовов, после чего эта информация сериализируется в файл, который отправляется обратно на стенд-отправитель, после чего в классе TableCreator файл десериализируется в таблицу, которая выводится на экран. Информация на экране содержит текущие процессы, количество ОЗУ и ЦП, которое использует процесс, а также общая загруженность ОЗУ и ЦП.

14) Контроль версий программ реализуется с помощью файла, используемого системой. Сам файл программа по запросу десериализует в таблицу, в которой пользователь может проверить текущие версии программ, а также внести необходимые изменения.

15) [bookmark: _GoBack]Установка происходит следующим образом – пользователь отправляет файлы, необходимые для установки, и помечает какой именно файл необходимо запустить, для того, чтобы установка началась. Когда все файлы загрузятся на стенд-получатель, с помощью системного вызова запустится нужный файл, и начнется установка.

16) Таким образом все поставленные задачи были выполнены. Разработанная программа способна существенно сократить время обслуживания и мониторинга стендов, что упростит работу предприятий, не имеющих прямого доступа к интернету.
